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Die stellarium-Landschaft gurnigel_2021.zip 
 

Robert Nufer 

 

 
Auf Foto-Stativ ein Panorama bestehend aus 26 Bildern am Vormittag des 4. Sept. 2021 aufge-
nommen. Leider sind die Voralpen und Alpen in östlicher Richtung im Gegenlicht. 
 

 
Die Bilder werden mit Microsoft ICE 2.0.3.0 64 Bit, ©2015) zu einem Panorama (16‘384 x 
2‘048 Pixel) zusammengesetzt. 
 

 
Möglichst alles, was zum Himmel gehört, rot (im png-Format als transparent definiert) mit Corel 
PHOTO-Paint 10, ©2000) eingefärbt. 
 

 
Als stellarium-Landschaft gurnigel_2021.zip aufbereitet und an echte Aufnahme (s. nächstes Bild) 
angepasst. 
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Echte Himmelsaufnahme am 4. Sept. 2021 um 22:35 MESZ (Canon EOS 5D Mark II, 24mm). 
 

Damit die stellarium-Landschaft möglichst genau die geografische Lage des Beobach-
tungsortes widerspiegelt, muss das Panorama in Höhe (decor_angle_shift) und Azi-

mut (decor_angle_rotatez) verschoben, resp. gedreht werden. Dazu wurde eine ech-

te Himmelsaufnahme gemacht. Man vergleiche die obigen beiden Bilder… 
Und natürlich muss stellarium die Koordinaten des Beobachtungsortes ([location]) kennen. 
Die Datei landscape.ini (in gurnigel_2021.zip) sieht dann so aus: 
 

[landscape] 

name                 = Gurnigel_2021 

author               = Robert Nufer 

description          = Gurnigel_2021 zeigt den Ausblick vom 

                       ehemaligen Panzerschiessplatz auf dem 

                       Gurnigel-Pass. Das Panorama wurde am 4. 

                       September 2021 aufgenommen. 

type                 = old_style 

nbsidetex            = 1 

tex0                 = temp.png 

nbside               = 1 

side0                = tex0:0:0.0:1:1.0 

nb_decor_repeat      =   1 

decor_alt_angle      =  65 

decor_angle_shift    = -29.0 

decor_angle_rotatez  = -67.0 

groundtex            = boden.png 

ground               = groundtex:0:0:1:1 

ground_angle_shift   = -29.0 

ground_angle_rotatez =   0 

draw_ground_first    =   0 

fogtex               = fogridge.png 

fog                  = fogtex:0:0:1:1 

fog_alt_angle        =  30 

fog_angle_shift      = -10 

minimal_brightness   = 0.40 

 

[location] 

planet    = Earth 

latitude  = +46d43'54" 

longitude = +07d26'46" 

altitude  = 1618 


